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A Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden 
von Videospielen 


Photosensitive Anfalle (Anfalle durch Lichtempfindlichkeit) 
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einflüsse 
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
| vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei Personen 
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie o. A. vorhanden 
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, 
der diese so genannten „photosensitiven epileptischen Anfälle” während des Ansehens 
| von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfälle können mit verschiedenen 
| Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen 
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schüttelbewegungen der Arme und Beine, 
| Orientierungsverlust, Verwirrung oder vorübergehendem Bewusstseinsverlust. Im 
| Rahmen von Anfällen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schüttelkrämpfe können 
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stoßen gegen in der Nähe befindliche 
Gegenstände führen. 


Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, müssen Sie das Spiel sofort 
abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und 
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass 
derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern größer als bei Erwachsenen. 
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfälle kann durch die 
folgenden Vorsichtsmaßnahmen verringert werden: 


Vergrößern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren 
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das 
Spielen bei Müdigkeit. 

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder 
anderen Anfällen gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat einholen, bevor Sie 
die Videospiele verwenden. 


PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur für PEGI-Markte 


Was ist das PEGI-System? 
Das Alterseinstufungssystem PEGI schützt Minderjährige vor Spielen, die nicht für ihre 
jeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine 
Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und 
ermöglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele für Kinder kaufen möchten, eine 
sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil 
umfasst die Alterseinstufung: 
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Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen. 
Im Einzelfall können für ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die 
Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt 
wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt: 
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Schwerer Nahkampfangriff 
(Angriff mit Zornbonus) / 
Zoom (Distanz) 


RADKLICK: Nahkampf/ 
Distanz umschalten 


Leichter Angriff (Nahkampf) 
/ Schießen (Distanz) 


Blocken (Nahkampf) / 
Zielen (Distanz) 


* nur Drachenatem, Schmerzsiegel und Schwefelzauber 


Weiterspielen 
"Setzt das Spiel am letzten gespeicherten Kontrollpunkt fort. Wenn unten 
rechts auf dem Bildschirm das Hunted-Logo erscheint, wird automatisch 
gespeichert. Denken Sie bitte daran, dass jeweils nur der letzte 
Kontrollpunkt gespeichert wird. 


Abenteuer 
Slots - Hunted stellt dem Spieler zwei Speicherslots zur Verfügung. 
So kann der Spieler eine separate Gruppe Helden erstellen, ohne die 
vorherige überschreiben zu müssen. 


Einzelspieler - 
Abenteuer beginnen startet eine Einzelspieler-Kampagne. 
Um zur Kampagne zurückzukehren, wählen Sie Weiterspielen. 
Um eine neue Kampagne zu starten, wählen Sie Abenteuer und 
wählen einen neuen Speicherslot aus. 
PC Info - Zum Spielen. ... 


LAN - Wählen Sie dies aus, um Hunted kooperativ über LAN zu 
spielen. 


Abenteuer + 

Sobald Sie die Kampagne entweder 
im entspannten, im Gamer- oder 

im Hardcore-Modus abgeschlossen 
haben, wird Abenteuer + 
freigeschaltet. In diesem Modus 
können Sie mit verbesserten Waffen 
spielen, weitere Anpassungen 
vornehmen und den Old School-Modus freischalten. 


Crucible 


Mit Gold, das Sie während des Abenteuers sammeln, werden 
Kreaturen, Karten und Waffen freigeschaltet, mit denen Sie eigene Level 
zusammenstellen und mit Freunden teilen können. 


Einstellungen 


Hier nehmen Sie Einstellungen für Spiel, Bildschirm, Audio und 
Steuerung vor oder können sich unter „Mitwirkende“ die Liste aller 
Beteiligten anschauen. 


Spezialfunktionen 


Extras - Verwalten Sie Kampagnen-Anpassungen, die nach. Abschluss 
einer Kampagne freigeschaltet werden. 


Vorbesteller-Code eingeben - Lösen Sie den Premium-Inhalt als 
Vorbesteller ein. 
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BILDSCHIRMLAYOUT 


E’laras Bildschirmlayout 


Harpy’s Talon 


Damage: 24 > 
Speed: Medium k x Speed: Slow 
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Gesundheit des Feindes (10) Waffenvergleich 


Auf dem Schlachtfeld sind Caddoc und E’lara eine tödliche Kombination. 
Beide Charaktere können Feinde entweder mit einer Nahkampfwaffe, z. 
B. mit einem Schwert, oder mit einem Distanzangriff durch einen Bogen 
attackieren. Caddoc ist ein ausgezeichneter Nahkämpfer, während E’lara 
aus der Distanz am gefährlichsten ist. Nur, wenn sie zusammenarbeiten, 
werden Caddoc und E’lara überleben, was vor ihnen liegt. 


Caddoc 


Caddocs Anzeige für schwere Angriffe füllt sich 
durch erfolgreiches Blocken und durch eine Reihe 
von leichten Angriffen. Diese Anzeige ermöglicht 
§ es Caddoc, vernichtende Angriffe zu entfesseln, 
Me wenn er einem Feind gegenübersteht. 


Die Anzeige leert sich jedoch auch ungenutzt über 
die Zeit, also vergewissern Sie sich, dass Sie den 
Vorteil, den sie bietet, ausnutzen, solange es geht. 


Caddocs Armbrust kann tödlich sein, lässt sich aber nur langsam laden. Um 
den Abstand zwischen ihm und seinem Ziel zu überbrücken, ohne durch 
Distanzangriffe Schaden zu erleiden, muss er rennen, in Deckung gehen 
und seinen Schild effektiv einsetzen. 


E’lara 


E’lara ist eine meisterhafte Jägerin. Sie kann 

im Gegensatz zu Caddoc eine Reihe von 
verschiedenen Bögen einsetzen. Einige dieser 
Distanzwaffen ermöglichen weiteres Zoomen 
oder Schnellfeuer mit Pfeilen. E’lara kann 
Feinde entweder unter Einsatz von Deckungen 
und ihrer hohen Zielgenauigkeit aus der Distanz 
erledigen oder ein Sperrfeuer aus Pfeilen einsetzen, während sie Angriffen 
ausweicht und ihren Gegnern in die Flanke fällt. 


Doppelt so tödlich 


Caddoc und E’lara können sich selbst heilen, indem sie Heiltranke 
verwenden, doch fallen sie verletzt zu Boden, wenn ihre jeweilige 
Gesundheit erschöpft ist. Der unverletzte Partner hat dann kurz Zeit, 
dem anderen eine Regenerationsflasche zuzuwerfen, um ihn wieder ins 
Spiel zu bringen. Wenn sowohl Caddoc als auch E’lara zu Boden gehen, 
ist das Spiel vorbei und die Spieler haben die Möglichkeit, vom letzten 
Kontrollpunkt aus fortzufahren. 


MAGIE 


Caddoc und E’lara lernen früh im Abenteuer, zwei Arten von Magie 
einzusetzen. Waffenzauber können auf Caddocs Nahkampfangriffe und 
E’laras Bogen angewandt werden. Kampfzauber werden verwendet, um 
Feinde direkt anzugreifen. Einige Zaubersprüche wie Schwefelzauber, 
Schmerzsiegel und Drachenatem sind nicht einfach nur Angriffszauber, 
sondern können auch den Verbündeten stärken. 


Wenn genug Drachentränen gesammelt wurden, können Caddoc und 
E’lara eine Kampfaufladung ausführen. Wenn die Magietaste festgehalten 
wird, wird der Partner von der Macht eines Zauberspruchs durchdrungen. 
Wenn noch mehr Drachentränen gesammelt wurden, können Caddoc 
und E‘lara eine erweiterte Aktion namens Zauber-Link ausführen. Wenn 
beide Charaktere gleichzeitig eine Kampfaufladung vornehmen, entsteht 
zwischen ihnen eine magische Verbindung, die alles, was ihr in den Weg 
kommt, vernichtet. 


Waffen 


Den Spielern stehen verschiedene Waffen zur 
Verfügung. Neue Waffen können durch Zerbrechen 
von Waffenständern und durch Erkunden der 
Umgebung gefunden werden. 


Schilde 


Schilde können verwendet werden, um feindliche 
Attacken abzuwehren, doch bauen sie über die Zeit 
ab und müssen ersetzt werden. 


Rüstung 


Gefundene Rüstungen können dazu benutzt werden, 
den Schaden von feindlichen Angriffen zu verringern. 


Kampfaufladung und Zauber-Link 


Durch Einsammeln von genügend Drachentränen 
erhalten Spieler die Möglichkeit zu einer 
Kampfaufladung (siehe Steuerung) und schließlich 
zu einem Zauber-Link. Um einen Zauber 
auszuführen, müssen beide Spieler gleichzeitig eine 
Kampfaufladung beim Partner vornehmen. 


Obelisken 


Spieler können durch Interaktion mit einem 
Obelisken die Charaktere tauschen. Im kooperativen 
Spiel müssen beide Spieler mit einem Obelisken 
interagieren, um die Charaktere zu tauschen. 


Geheimnisse und Rätsel 


Beim Spielen von Hunted können Spieler geheime 
Bereiche entdecken. Es kann vorkommen, dass Spieler 
in diesen versteckten Arealen Rätsel lösen müssen, 
um Gold, Waffen oder andere Boni zu erhalten. 
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Gold 


Die Spieler können Gold während des Abenteuers 
sammeln, um Crucible-Inhalte freizuschalten. 


Totenstein 


Der Totenstein kann verwendet werden, um mit den Toten 
zu sprechen, die Informationen zur Geschichte oder auch 
Hinweise zu versteckten Schätzen bieten können. 


Kristalle 


Spieler können ihre Fähigkeiten und Zaubersprüche an 
Seraphine-Portalen im Tausch gegen Kristalle verbessern. 
Kristallscherben können gesammelt und zu vollständigen 
Kristallen zusammengesetzt werden. Kristalle und 
Kristallscherben sind in der ganzen Umgebung zu finden. 


Drachentränen 


Beim Spielen von Hunted können Spieler Drachentränen 
entdecken, die neue Fähigkeiten freischalten. 


Gefangene 


Caddoc und E’lara können unterwegs gefesselten 
Gefangenen begegnen. Wenn man sie befreit kann man 
wertvolle Hinweise erhalten. 


Browse Maps 
Join 
Unlockables (Go 


Mit Gold, das Sie wahrend des Abenteuers sammeln, werden 
= Kreaturen, Karten und Waffen freigeschaltet, mit denen Sie eigene Level 
zusammenstellen und mit Freunden teilen können. 


Erstellen - Ein neues Crucible-Verlies erstellen. 


Karten durchsuchen - Wählen Sie eine zuvor erstellte Karte zum 
Spielen oder Bearbeiten aus. 

Beitreten - Treten Sie dem Crucible-Level eines anderen Spielers bei. 

Freischalten (Gold) - Sehen Sie sich die Inhalte an, die Sie durch 


Einsammeln von Gold auf Abenteuer- und 
Crucible-Karten freigeschaltet haben. 


Verwenden Sie das Gitter, um Räume zusammenzustellen, oder lassen 
Sie sich ein zufälliges Verlies erstellen und spielen Sie sofort eine Partie 
im Crucible-Modus. Jeder Raum kann indivduell von Ihnen angepasst 
werden, einschließlich. 


Raumthema - Wählen Sie Stil und Umgebung des Raums aus. 
Beute -Wählen Sie Gegenstände aus, die von besiegten Feinden 
fallen gelassen werden. 

Angriffswellen - Wählen Sie die Feindtypen und die Reihenfolge, in 
der die Feinde erscheinen. 


Modifikatoren - Wählen Sie Boni und Bestrafungen fü 
Feinde aus. 


a wee 


MEHRSPIELER 


Sie können Hunted kooperativ mit einem Freund entweder online oder 
im LAN spielen. 


JUGENDSCHUTZ 


Die in Windows Vista und Windows 7 integrierte Jugendschutzfunktion 
ermöglicht es Eltern und Erziehungsberechtigten, die Nutzung von 
Spielen anhand der Altersfreigabe zu regeln, und die Spielzeit zu 
beschränken. Weitere Informationen finden Sie unter 
www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset. 


GARANTIEBESTIMMUNGEN 


ZeniMax Europe Limited garantiert dem ursprünglichen Käufer dieser Computer Software, dass 
die Disk/Datenträger, welche mit dieser Software geliefert wird, während der ersten 90 Tage 
seit dem Eigentumsübergang keine Fehler aufweisen wird. Sobald das Produkt Fehler aufweisen 
sollte, bringen Sie dieses bitte zurück an den Kaufort zusammen mit einem Kaufnachweis. Sollte 
dies nicht möglich sein, dann senden Sie das fehlerhafte Produkt bitte an die unten angegebene 
Adresse von ZeniMax Europe Limited zusammen mit einem Kaufnachweis, der Angabe des 
Kaufortes, einer Beschreibung des Fehlers sowie jeglicher Originalverpackung, die sich in 
Ihrem Besitz befindet. ZeniMax Europe Limited wird Ihnen die Portokosten für die Rücksendung 
fehlerhafter Produkte erstatten. Diese Garantie gilt neben den gesetzlichen Ansprüchen, die 
Ihnen in Bezug auf das Produkt zustehen. Ihre gesetzlichen Ansprüche werden durch diese 
Garantie weder eingeschränkt noch in irgendeiner Weise beeinträchtigt. Sollten Sie weitere 
Informationen hinsichtlich Ihrer gesetzlichen Ansprüche benötigen, dann konsultieren Sie bitte 
eine Verbraucherzentrale oder einen Anwalt. 


ZeniMax Europe Ltd. 
Skypark — 9th Floor 
8 Elliot Place 
Glasgow, G3 8EP 
Großbritannien 


TECHNISCHER SUPPORT UND KUNDENDIENST 


Bei Fragen zum Kundendienst und technischen Supportanfragen wenden Sie sich von Montag 
- Freitag von 09:00 Uhr - 18:00 Uhr, mit Ausnahme gesetzlicher Feiertage an die Rufnummer 
069/50070071 (es fallen innerhalb von Deutschland die üblichen Festnetzgebühren an). Bitte 
beachten Sie, dass für Anrufe außerhalb von Deutschland internationale Telefongebühren 
anfallen. Alternativ stehen wir Ihnen auch per Email unter SupportDE@bethsoft.com zur 
Verfügung oder besuchen Sie unsere Webseite www.bethsoft.com. 
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